Vederea este reprezentarea in proiectie ortogonala pe un plan, a unei piese nesectionate. Ea
contine conturul aparent al piesei sau ansamblului de piese, conturul fiecarei forme geometrice
simple care intra in componenta piesei, muchiile si linile de intersectie dintre suprafetele
componente (reale sau fictive), vizibile din directia de proiectare.

in fig. 1. s-au notat: mr — muchie reala; mf — muchie fictiva;

Fig.1. Vederea unei piese

Muchia este linia care separa doua suprafete geometrice simple alaturate ce intra in componenta unei

piese.

Muchia reala (mr) este evidenta atunci cand suprafetele care se intersecteaza rezulta prin aschiere
(strunjire, frezare, gaurire, alezare, etc.). Aceasta se traseaza pe desen cu linie continua groasa.
Muchia fictiva (mf) reprezinta intersectia imaginara dintre doua suprafete alaturate racordate prin
rotunjire cu ajutorul altei suprafete. Se intalneste la piesele obfinute prin turnare, forjare, matritare, etc.
Ea se traseaza pe desen cu linie continua subtire. De asemenea, se recomanda ca muchia fictiva sa
nu atinga (pe desen) conturul aparent al vederii (1-2 mm pana la acesta) si sa nu se intersecteze cu
alte linii fictive sau muchii vizibile (fig.1-b). Daca, pentru o mai buna claritate a reprezentarii, anumite
muchii acoperite trebuie sa fie aratate pe desen, acestea vor fi trasate cu linie intrerupta subtire (fig.1-
b).

Clasificarea vederilor:
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In functie de directia de proiectare vederile se clasifica astfel:

* Vedere obignuita, conform STAS 614-76 (de dispunere a proiecitiilor) (fig. 2-a si 2-b);

* Vedere particulara, realizatd dupa alte directii de proiectare decéat cele prevazute de STAS
614-76 (fig., 2-c).
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Fig.2. Vederea unei piese

Dupa proportia in care se face reprezentarea obiectului, in:

* Vedere completa, in care se reprezinta obiectul complet in proiectia respectiva (fig. 2);

* Vedere partiala, cand intr-o proieciie este reprezentat in vedere numai un element al
obiectului, delimitata printr-o linie de ruptura (fig. 3);

* Vedere locala, cand este reprezentat doar un element simetric al obiectului, fara a fi delimitat
de linii de ruptura (fig. 4);
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Fig.3. Vederea partiala a unei piese Fig.4. Vederea locala unei piese

La reprezentarea pieselor in vedere trebuie sa se tina seama de urmatoarele reguli:

« contururile si muchiile vizibile se traseaza cu linie continua groasa;

« contururile si muchiile acoperite (golurile interioare) se traseaza cu linie intrerupta subtire;

* relieful suprafetelor striate, ornamentate se reprezinta cu linie subtire pe o mica portiune din interiorul
suprafetei respective.

« fetele paralelipipedelor, trunchiurilor de piramida, portiunilor de cilindru tesite plan avand forma de

patrulater se reprezinta prin trasarea cu linie continua subtire a celor doua diagonale (fig. 5).
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Fig.5. Reprezentarea piesei

Suprafetele striate, care au un relief marunt uniform, se reprezinta in vedere numai pe o mica portiune

a conturului (fig.2).
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Fig.6. Reprezentarea suprafetelor striate



