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10.1. Stabilirea numarului de vederi

Detaliile executiei desenului tehnic sunt stabilite de catre proiectant in baza cerintelor
sarcinii de proiect, in functie de stadiul de dezvoltare (GOST 2.103) si de tipul documentului (GOST
2.102).

Regula de stabilire a numarului de vederi:

Numarul de vederi (vederi, sectiuni propriu-zise, sectiuni cu vedere) trebuie sa fie minimal,
dar care ofera informatia completa despre constructia piesei, cu aplicarea simbolurilor, semnelor si
inscriptiilor stabilite in standarde.

Unele piese simple pot fi reprezentate printr-o singura vedere sau vedere cu sectiune.
Pentru piesele complexe cate odata sunt insuficiente chiar si proiectiile de baza, avem nevoie de
rupturi particulare, zone mérite,?etc (figura 10.1)
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Fig. 10.1. Desen al unei piese complexe

10.2. Reprezentarea pieselor centrale


https://docs.cntd.ru/document/1200115351#7D20K3
https://docs.cntd.ru/document/1200106862#7D20K3
https://docs.cntd.ru/document/1200106862#7D20K3

Piesele centrale (arbori, osii, pene, manere, biele, spite de roti, suruburile, bilele rulmentilor
etc.) in proiectie longitudinald nu se reprezinta sectionat chiar daca planul de sectionare trece prin

acestea (figura 10.2).
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Fig. 10.1. Reprezentarea pieselor centrale

Formele interioare ale pieselor centrale se vor reprezenta prin sectiuni partiale sau prin linii
intrerupte (figura 10.3).
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Fig. 10.3. Formele interioare ale pieselor centrale

10.3. Reprezentarea detaliilor

In cazul in care scara generald de reprezentare nu permite desenarea cu claritate a unor
elemente, acestea se incercuiesc sau se incadreaza cu linie subtire continua. Detaliul creat se
noteaza cu o majusculd, ulterior acesta se reprezinta la o scara de marire, specificata Tntre

paranteze, asa cum se poate observa in figura 10.4.




Fig. 10.4. Formele interioare ale pieselor centrale
10.4. Reprezentarea nervurilor in sectiune

Nervurile, aripile si tablele se reprezintd in sectiune numai in cazul sectiunilor transversale
prin acestea. Un exemplu de reprezentare corecta a nervurilor in sectiune este aratat in figura 10.5.
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Fig. 10.5. Reprezentarea nervurilor in sectiune
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10.5. Reprezentarea pieselor simetrice
Daca vederea, sectiunea propriu-zisa sau sectiunea cu vedere este o figura simetrica, se

permisa desenarea a unei jumatati de imagine (figura 10.6, a, b) sau putin mai mult de jumatate din
imagine ntrerupta cu o linie de ruptura (figura 10.6, c).
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Fig. 10.6. Reprezentarea jumatatii de sectiune pentru piese simetrice

10.6. Reprezentarea elementelor repetitive

Daca o piesa are mai multe elemente identice, distantate uniform, atunci se permite de a
desena integral unul sau doua astfel de elemente (de exemplu, unu sau doi dinti ai frezei, figura
10.7), iar restul elementelor sunt aratate simplificat sau conventional. Numarul si tipul elementelor
repetitive trebuie definite prin cotare.

Fig. 10.7. Piesa cu elemente repetitive
10.7. Reprezentarea intersectiilor
Pe sectiunea propriu-zisa sau sectiunea cu vedere este permisa reprezentarea intr-un mod

simplificat a proiectiilor liniilor de intersectie ale suprafetelor, cu exceptia cazului in care este
necesara constructia lor precisa (figura 10.8).
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Fig. 10.8. Sectiune cu intersectie a suprafetelor

O tranzitie lina de la o suprafata la alta este prezentata conditionat (figurile 10.9. a, b, c) sau
deloc (figurile 10.9. d, e, f).
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Fig. 10.9. Piese cu reprezentari a intersectiilor suprafetelor

10.8. Reprezentarea inclinarilor sau curbelor

Daca panta inclinarilor (in cazul suprafetelor inclinate, conice sau piramidale) este foarte
mica, putin evidentd, atunci reprezentarea acestor suprafete se poate omite pentru evitarea
reprezentarilor confuze. In acest caz se reprezinta numai muchia corespunzatoare proiectiei
elementului situat in zona cu cea mai mica grosime (figura 10.10).
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Fig. 10.10. Reprezentarea nervurilor in sectiune

10.9. Reprezentarea pieselor cilindrice cu zone tesite

Fetele laterale ale unui paralelipiped, zonele tesite plan ale unui cilindru, fetele laterale ale
unui trunchi de piramida care reprezintd capatul unui arbore trebuie indicate prin trasarea
diagonalelor cu linie continua subtire (figura 10.11 a, b).
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Fig. 10.11. Reprezentarea zonelor plane in piese cilindrice

10.10. Reprezentarea rupturilor

Ruptura este reprezentarea pe un plan a obiectului in proiectie ortogonala, dupa
indepartarea unei parti din acesta separand aceasta parte de restul obiectului printr-o suprafata
neregulata, denumita suprafatad de ruptura, perpendiculara pe planul de proiectie sau paralela cu

acesta.

Rupturile se folosesc in cazul reprezentarii pe desen a pieselor lungi, de sectiune constanta
sau uniform variabila, care ar conduce la utilizarea nerationala a spatiului ocupat de reprezentare si
la irosirea timpului de lucru.

Urma suprafetei de ruptura pe planul de proiectie se numeste linie de ruptura. Linia de
ruptura se traseaza cu linie continua subtire ondulata sau linie in zig-zag (figura 10.12).

Nu se admite ca linia de ruptura sa coincida cu o muchie sau cu o linie de contur si nici sa
se traseze in continuarea acestora.
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Fig. 10.12. Reprezentarea pieselor lungi cu rupturi

10.11. Reprezentarea pieselor cu striatii



Suprafetele cu striatii, cute, ondulatii, trebuie reprezentate cu motivul complet sau partial,
cu linii continue subtiri, ca in figura 10.13. In desenele obiectelor cu grila solida, rachita, ornament,
relief, framantare etc., este permisa reprezentarea partiala a acestor elemente cu o posibila

simplificare.

o

&

RO

-

A3
L)

ko
KA

+

O
e
)

(>

o
‘
0'0
&

XAX

X

4
W
X
!
A

A0
A
300
A8
30

S
&

vk

Suprafata striafa 10 .
GOST 214 74-75

Fig. 10.13. Piese cu striatii
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10.12. Reprezentarea sectiunilor rotite ti extinse

Sectiunile inclinate pot fi executate asemanator proiectiilor ortogonale, astfel ca axele de
simetrie sa fie orientate vertical si orizontal, insa in acest caz dupa inscriptia sectiunii se indica
simbolul "rotit". Sectiunile cilindrice (figura 10.14) trebuie insotite de simbolul "extins". Simbolul
"rotit" trebuie sa corespunda figurii 10.15 si "extins" la figura 10.16.

A-4 Q,

mi v )

|
T

|
{

Fig. 10.14. Exemplu de aplicare a simbolului "extins"
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Fig. 10.15. Simbolul "rotit" Fig. 10.16. Simbolul "extins"



