Obiectul spatial si imaginea sa plana

in domeniul tehnic, intre obiectul spatial si imaginea sa plana trebuie s& existe o
corespondenta biunivoca, astfel incat ceea ce s-a dorit sa se proiecteze, sa se regaseasca si in
planul desenului realizat. Aceeasi corespondentd biunivocad existd si intre desenul in plan al
corpului spatial si materializarea acestuia, in limitele unei precizii de executie proiectata.
Corespondenta biunivoca spatiu - plan a obiectelor realizata cu ajutorul geometriei descriptive, are
in vedere urmatoarele axiome:

AXIOMA 1: Orice corp geometric spatial, indiferent de complexitatea acestuia, poate fi
descompus in corpuri geometrice simple (cilindru, con, prisma, piramida etc.).

AXIOMA 2: Fiecare corp geometric simplu are un numar finit de puncte caracteristice ce
definesc relatia spatiu - plan a acestuia.

AXIOMA 3: Orice punct spatial (inclusiv un punct caracteristic al unui corp geometric) poate
fi proiectat in plan, daca i se asociaza un sistem de proieciie.
Asadar, teoretic, cunoscand proiectia punctului se poate obtine imaginea plana a oricarui obiect

spatial, indiferent de complexitatea acestuia.



DESFASURAREA CORPURILOR GEOMETRICE

Fig.1. Desfasurarea corpurilor geometrice.






Fig.2. Reprezentarea axonometrica in proiectie paralel ortogonala (sus), Reprezentarea in proiectie paralel ortogonala plana (jos).

Sistemele de proiectie utilizate pentru proiectia plana a imaginilor spatiale sunt:

sistemul central (sau conic) si
sistemul paralel (sau cilindric).
In ambele sisteme, corpurile spatiale pot fi reprezentate in proiectie axonometrica (fig.2). Prin
reprezentarile tehnice plane sau axonometrice se asigura comunicarea intre specialistii din
domeniu si transferul de informatii (de cele mai multe ori transferul de tehnologie foloseste acelasi
suport si anume desenul tehnic), de aici rezultdnd si importanta cunoasterii acestui limbaj de
comunicare prin desen. Utilizdnd o combinatie corectd a acestora si o amplasare corespunzéatoare
pe coala de hartie, in final se va obtine un desen cu ajutorul caruia putem realiza constructia
corespunzatoare a piesei (generarea suprafetelor piesei cu ajutorul unui proces de conversie, sau
proces tehnologic).

Sistemul tridimensional cunoscut, permite realizarea proiectiilor unei piese dupa cele sase
directii reciproc perpendiculare. Astfel, proiectia europeand utilizatd in t{ara noastrd considera
obiectul spatial ca fiind situat intre observatorul uman si planul de proiectie, spre deosebire de
proiectia americana care interpune planul de proiectie intre obiectul de proiectat si observatorul
uman. Dispunerea proiectiilor pe planul de proiectie, conform STAS 614-76 rezulta prin
desfasurarea unui cub de proiectie in interiorul caruia se afla obiectul de reprezentat grafic, care se
proiecteazéa pe partea interioara a fetelor acestui cub (fig.2).

Proiectia principala (proiectia din fata). — dupa directia principala de proiectie A - se alege
astfel incat sa defineasca cele mai multe detalii de forma si/sau pozitia de functionare ale piesei
sau corpului geometric spatial. Dupa desfasurarea cubului de proiectie, proieciiile obtinute pe fetele
interioare ale cubului vor fi astfel dispuse (fig.2.):

- proiectia principala este proiectia obtinuta dupa directia A,

- proiectia de jos este proiectia ob{inuta dupa directia B, pe un plan de nivel (plan paralel cu
planul orizontal de proiectie) si este dispusa deasupra proieciiei principale,

- proiectia de sus este proiectia obtinuta dupa directia C, pe cel de-al doilea plan de nivel al
cubului de proiectie (care poate fi considerat planul orizontal de proiectie) si este dispusa sub
proiectia principala,

- proiectia din dreapta este proiectia obtinuta dupd directia D, pe planul lateral stanga
(respectiv dreapta in cazul proiectiei americane) si este dispusa in stanga proiectiei principale

(respectiv in dreapta in cazul proiectiei americane),



- proiectia din stdnga este proiectia obfinuta dupa directia E, pe planul lateral dreapta
(respectiv stdnga in cazul proiectiei americane) si este dispusa in dreapta proiectiei principale
(respectiv in stdnga in cazul proiectiei americane),

- proiectia din spate este proiectia obtinuta dupa directia F, pe un plan de front, situat in fata

piesei si este dispusa in dreapta proiectiei din stdnga, sau in stanga proiectiei din dreapta.



