Desen arhitectural

Un desen arhitectural este un desen de orice tip si natura, utilizat in domeniul arhitecturii .
Este, in general, o reprezentare tehnica a unei cladiri care, asociata cu altele, permite intelegerea
caracteristicilor sale, indiferent daca este o constructie construita sau doar in proiect. Astfel, diferite
planuri formeaza inima unui dosar de cerere a autorizatiei de construire .

Un desen arhitectural este intotdeauna o aplicare a principiilor geometrice, a
consideratiilor estetice si a cerintelor practice; intreaga fiinta incadraté de conventii. Sinteza si
traducerea grafica a tuturor acestor cerinte sunt modulate in conformitate cu intruchiparea
desenului, de la schita cu méana libera la cel mai sofisticat sistem informatic. Un desen dat apartine
de obicei unui set de desene pentru aceeasi cladire sau proiect. In cazul unui proiect, este
realizarea intentiei celui care ia decizii finale, 1asand in acelasi timp o parte talentului specific
al arhitectului si chiar al proiectantului . Desenul arhitectural este asociat cu harta geografica,
cu fotografia, cu scrierea sumara ( memorie ), cu scrierea detaliatd ( estimare descriptiva ),
cu enunturile (inventarul de corpuri de iluminat) realizate in prezent cu un instrument informatic.
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Planul parterului Casei Regale Saint Louis
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Plotter digital care produce o imagine Plan de nivel.

Rolul desenului este de a comunica persoanei Tn cauza un set de caracteristici foarte
diverse (si, in majoritatea cazurilor, fara conexiune intre ele) a ceea ce este planificat sau realizat:
construirea unei cladiri, a unui monument sculptura, a unui parc , o bucatd de apa, un spatiu
pitoresc ... Cel mai adesea este un fel de nebuloasa cu proprietati esentiale si permanente atribuite
obiectului fabricat si definind-o prin unirea lor. Acestea sunt linii care formuleaza forme si directii,
cuvinte care formuleaza substante si calitati, numere care formuleaza dimensiuni si cantitati, pe
langa etichetele cu litere si numere care identifica partile proiectului, eticheta de proiectare globala
proiectata. Precizia necesara desenului (delicatetea contururilor, formelor, liniilor), scara, suportul
(hartie sau digital), dimensiunile sale integrate, simbolismul graficii sale (nimic, linie, linii punctate,
ecloziune, gri mai mult sau mai slab, culoare, combinatie a celor de mai sus) sunt legate de

profesia persoanei in cauza care trebuie sa actioneze.

Utilitatea unui design depinde indeaproape de tipul de persoane carora li se solicita
profesional sa il foloseasca. Prioritatile care guverneaza designul si realizarea acesteia nu sunt
aceleasi in cazul in care este vorba despre un urbanist , un organism de inregistrare pentru parcele
construite printr - un notar, un maestru de carte , manager de proiect sau rularea de constructor
sau gradinar (meseriasi,altele)etc. Numarul de jucatori specific constructiei este foarte variabil,

chiar si in tarile puternic industrializate; Conform tehnicii biroului de inginerie din acest studiu sau
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nu. Si, bineinteles, protocolul de constructie depinde de tara, cu standardele si utilizarile sale foarte
des legate de climatul sau in care se afla lucrul despre care vorbim reprezentat prin desene.
Rolurile si profesiile intervenientilor sunt supuse legilor, prin urmare, drepturile (proprietate, utilizare
etc.) sunt, de asemenea, legate de proiectele care trebuie arhivate in tarile occidentale (de catre
proiectanti si de catre organizatiile locale). Contractele semnate de partile interesate - proiectanti si
lucratori - necesitd adaugarea desenelor scrise detaliate (estimare descriptiva a obiectelor,

materialelor si materialelor finite obtinute, estimare preliminara a costurilor).

Tipuri de desen

1 In functie de scop : constructie existenta sau planificata; amploarea constructiei; gradul de
detaliere;

2 in functie de locul sau in proiect : desen de observatie sau schita; document administrativ;
reprezentare tehnica sau estetica; desen de lucru;
3 Conform practicii si conventiilor :
e Planuri: reprezentari conform unei sectiuni orizontale;
e Proiectii, cum ar fi elevatia , proiectia pe un plan vertical al unei fete a obiectului care
urmeaza sa fie reprezentat: fatada principala, fatada laterala etc. ;
e Sectiuni: orice desen in orice plan al cladirii;
e Spalari : realizate presupunand constructia iluminata la 45 ° pe verticala si orizontala.

Proiectele astfel spalate se numesc redari .

Planul de nivel este principalul desen arhitectural. Este o vedere de sus care reprezinta
dispunerea spatiilor dintr-o cladire, ca o harta, pentru un etaj al cladirii. Din punct de vedere tehnic,
este o sectiune orizontald a unei cladiri (in mod conventional la un metru deasupra solului),

incluzand pereti, usi si ferestre.
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Planul de nivel 2018 al noii statii de pompieri din Sitzendorf an der Schmida , Austria.

Elevag‘ia — este o naltime, este reprezentarea unei fatade ; cota nu trebuie confundata cu
fatada. Aceasta este cea mai comuna viziune pentru a reprezenta aspectul exterior al unei cladiri.
Fiecare altitudine este denumita in functie de pozitia fata de fatada strazii (fata, stanga, dreapta sau
spate) sau pozitia relativa la punctele cardinale . Cu sistemul mezanin , (intre parter si primul etaj,
rezultat din fereastra cu traversari ), cota arata ca podeaua nu se contopeste neaparat cu nivelul.
Planul de nivel al mezaninului este apoi furnizat (vedem in prezent la Hotel de La Trémoille , pe
partea gradinii, un mezanin). Mezaninul, daca este un etaj patrat pus la dispozitie deasupra unui
pasaj de sub cladire, poate include un semineu cu vatra. Deoarece cladirile nu au aproape
niciodata forma dreptunghiulara, o elevatie tipica arata toate elementele unei cladiri vizibile intr-o
anumita directie. O inaltime poate fi interioara. Va fi neaparat o perspectivd sau o vedere in
sectiune care cuprinde o inaltime in fundal. Va permite sa vedeti galeriile si ambulatoriul.
Geometric, o elevatie este o proiectie ortogonala orizontala a unei cladiri pe un plan vertical, cu

planul vertical paralel cu fatada aleasa a cladirii.
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Elevatie - Cota principala a fatadei Panteonului din Paris .

O vedere in sectiune arata o cladire taiatd de un plan vertical. In aceasta vedere, fiecare element
taiat de plan este reprezentat de o linie indrézneata. Sectiunile sunt utilizate in special pentru a
descrie relatiile dintre diferitele etaje ale unei cladiri. Geometric, o sectiune este o proiectie
ortografica orizontala a unei cladiri pe un plan vertical, cu planul vertical care intersecteaza
cladirea. Acest plan poate fi reprezentat proiectat pe planul nivelului printr-o linie numita care indica
directia (exemplu: sectiunea A* " A'). Cand sectiunea este semnificativa pentru o arhitectura
non repetitiva, care este vizibila pe planul de nivel sau exprimata pe sectiune (exemplu: ilustratie in
stdnga), poate fi completata cu alte sectiuni. A fost util pentru exprimarea tehnica intr-un mod
sensibil. Acest lucru este deosebit de utila in arhitectura care nu au o axa de simetrie astfel apare
arhitectura la sfarsitul XX-lea secol folosind cupole si corpurile membrilor de constructie non

poligonal.
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Manastirea Ursulinelor (New Orleans) , archi. Ignace Frangois Broutin , 1733.
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